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Arbffro CODA

Arbitro CODA:

Nella Zona di Difesa: 3-4 pass a lato e 1 passo DIETRO della palla con le anche aperte per vedere siala
palacheil resto del campo davanti.

Nella zona d'Attacco: “PREVALENTEMENTE” cerca gli spazi stando DAVANTI allalinea della palla
(piu vicino ala linea di fondo della palla e con le anche aperte per vedere sia la pala che il resto dei
campo). Quando la palla "penetra’ (tralalineadei tiri liberi prolungata e la linea di fondo) cerca gli spazi
stando DIETRO lalinea della palla.

Arbitro GUIDA:

Nella Zona d'Attacco: s muove “PREVALENTEMENTE” nella zona marcata. Durante le entrate a
canestro S muove velocemente a destra/sinistra per trovare meglio lo spazio tra i giocatori, mettendos in
posizione per avere i giocatori che vanno verso di lui (addosso).




